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COMUNICARE iN LIMBA ROMANA
FISA 1. VARA

1. Incercuieste literele mari de tipar de pe zmeul lui Aricel.
2. Ordoneaza literele pentru a descoperi numele unui anotimp indragit de copii.
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3. Coloreaza etichetele pe care sunt notate lunile de vara.

MARTIE IULIE SEPTEMBRIE

IUNIE AUGUST MAI

4. ldentifica obiectele potrivite unei zile de vara.
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5. Completeaza funditele prinse de zmeul lui Aricel cu literele pereche, dupa model.
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6. Incercuieste literele care formeaza cuvintele ilustrate. Noteaza cuvintele in casete.
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7. Citeste propozitiile de mai jos. Realizeaza cate un desen potrivit fiecareia.
E SOARE. INA E LA MARE.

Aricel te provoaca!
Construieste un zmeu! Ai nevoie de: carton, ,
ata, foarfeca, banda adeziva, lipici, culori. 0'0

N S)




FISA 2. ALBUMUL

1. Aricel a strans in album cateva fotografii cu prietenii sai. Taie cu o linie cuvintele
care nu se potrivesc imaginilor.

LEU MOTAN RATA RAS BARZA | GREIER

2. Cati prieteni are Aricel in fotografiile din aloumul sau? Coloreaza raspunsul.
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4. Descopera sunetele animalelor in careul de mai jos.
Scrie cuvintele pe spatiile date.

MIAUBCRIUMAU
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5. Eu spun mare, tu spui mic.
MOTAN RATA CAINE GREIER

\

RATUSCA MOTANEL GREIERAS CATELUS

6. Ordoneaza cuvintele pentru a forma propozitii.
Scrie propozitiile folosind litere mari de tipar.

UN EU ALBUM. AM
1
CARTON. ESTE DE COPERTA

Aricel te provoaca!

Sa facem putina miscare! Mergi ca un urs,
stai ca o barza, alearga ca un cal.




FISA 3. ZIUA MEA

1. Citeste mesajul scris pe fanioane.
e

2. Noteaza cati ani a implinit Aricel, folosind | 4. Noteaza litera initiala a cuvintelor
literele de pe baloane. care denumesc produsele cu care au
fost serviti invitatii la petrecere.

3. Coloreaza etichetele cu insusirile pe care
le consideri potrivite tortului.

AMAR GUSTOS
COLORAT SANATOS

FIERBINTE| | INALT Q‘M




5. Descopera ce cadouri a primit Aricel de ziua sa.

6. Priveste imaginea. Stabileste daca propozitiile sunt adevarate sau false, alegand
varianta corecta.

CADOUL ESTE TN PUNGA.
PE CAPAC ESTE O FUNDA.
N CUTIE ESTE UN BALON.
URSULETUL ESTE MARO.
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7. Deseneaza ce ai vrea sa primesti de ziua ta.
. N

Aricel te provoaca!

Acelasi cadou! Aricel a primit doua jocuri la fel.
Ce ai face in locul lui?




MATEMATICA S| EXPLORAREA MEDIULUI

FISA 1. A VENIT VARA!

1. Alege numarul corespunzator fiecarei multimi.
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2. Ce numere lipsesc de pe mingi? Completeaza.
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4. Coloreaza dupa cod pentru a afla cu ce va calatori
Aricel pana la prietenii lui.

5. Gaseste obiectul potrivit
fiecarui organ de simt.
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6. Uneste fiecare dintre partile componente ale corpului cu locul corespunzator.
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FISA 2. COLECTIA DE ILUSTRATE

1. Incercuieste animalele ale c3ror operatii dau rezultatul 7, pentru a afla ce ilustrate
a cumparat Aricel de la Zoo.
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2. Ajuta-l pe Aricel sa afle cum se numeste adapostul fiecarui animal, gasind
rezultatul fiecarei operatii.

SCORBURA BARLOG VIZUINA CUIB
7 6 10 4

3. Calculeaza si grupeaza animalele in functie de rezultat.

4-1 1+8 2+2

Animale

Animale .
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Numere mai g8_4 Numere mai
mici decat 5 mari decat 5
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4. Parcurge traseul lui Aricel pana la cosul cu mere.

+2 -4 +6 -5
5. Coloreaza cu bulina din dreptul capului, cu albastru bulina din dreptul
trunchiului si cu rosu bulina din dreptul membrelor, pentru fiecare animal.

6. Aricel vrea sa gaseasca animalele erbivore. Ajuta-l si incercuieste-le.
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7. Calculeaza impreuna cu Aricel.
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